PERCEPCION CIUDADANA SOBRE
JUEGOS DE AZAR Y APUESTAS

28 NOVIEMBRE, 2025
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OBJETIVO

Realizar un relevamiento sobre frecuencia,
motivaciones, percepciones y tipos de juegos de azar y
de apuestas de la sociedad uruguaya.

USINA




Participacion en juegos de azar

;Jugas o jugaste alguna vez a juegos de azar o apuestas?

No sé, prefiero no contestar
1%

e Casi 9 de cada 10 ne
, 157% Hombre
personas declara jugar o
: Mujer
haber jugado alguna vez
. 0% 20% 40% 60% 80% 100%
a Juegos de azar o 1826
apuestas. L.O hacen en 30 2 44
mayor medida hombres, 45259
mayores de 45 anos, 60 0 mas
montevideanos Yy la Si 0% 20% 40% 60% 80% 100%
proporcion aumenta con 84% Bajo
el nivel socioecondmico. Medio
Alto
e Un tercio de los jovenes declara no haber 0% 20% 40% 60% 80% 100%
jugado ni jugar. Y entre las personas de bajo Interior
nivel socioeconomico, son un cuarto los que Montevideo
declaran en el mismo sentido. 0% 20% 40% 60% 80% 100%
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Modalidad de juego

(Condicionada a quienes respondieron que juegan)
Habitualmente, ;jugas online o presencial? (Marca la opcion que jugds con mayor frecuencia)

18 a 29 33%
No sé, prefiero no contestar 30a44 22%
21% 45a 59 12%

60 o mas 19%
0% 20% 40% 60% 80% 100%
. Bajo 1%
Ambas por igual ) 3
6% Medio 22%
Alto 15%
. Presencial 0% 20% 40% 60% 80% 100%
Online 61%
12% Hombre 13% 16%
Mujer 11% 27%
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Mas de 6 de cada 10 personas juegan presencialmente. Esto se da en mayor medida entre mayores de 45
anos y a mayor nivel socioeconomico.

Poco mas de una de cada 10 juega online, mayormente los menores de 45 anos.

Hombres y jovenes en mayor medida juegan en ambas opciones por igual.

Mas de dos de cada 10 se abstiene de responder, sobre todo los jovenes, las personas de nivel
socioeconomico bajo y las mujeres.
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Tipos de juegos elegidos con mayor frecuencia

;Cuadles juegos de azar o apuestas jugas frecuentemente?
- Pregunta de respuesta de seleccion multiple-

Cinco de oro

Tombola
1 Raspadita
Quiniela
Casino
2 Loteria
Slot o salas de slot tragamonedas 7%
‘. Supermatch 6%
@' Otro = 5%
3 Raspadita 0% 20% 40% 60% 80% 100%

e Casi 9 de cada 10 personas manifiesta jugar al Cinco de oro frecuentemente. Mas de dos tercios de
las personas juegan a la Tombola, y la mitad declara jugar a la Raspadita y a la Quiniela.

e Entre el 5% que manifiesta que juega a "Otro’, se mencionan mayormente las carreras de caballos
y en segundo lugar, los juegos de casino online, tambien el "Bingo” y el "“Monte”.
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Frecuencia de participacion en juegos de azar

;Con qué frecuencia jugas?

18 a 29 20% 35% 35%
. 30a44 21% 12% 11% 34% 18%
Diaria
No sé, prefiero no contestar 5% 45a59 27% 11% 18% 25% 10%
20% 60 0 mas 29% % % 24% 19%
Semanalmente ° 2 e - °
’ 219 0% 20% 40% 60% 80% 100%
Interior 21% 10% 13% 22% 27%
Montevideo 21% 7% 18% 36% 14%
0% 20% 40% 60% 80% 100%
) Bajo 8% 13% 12% 12% 27% 28%
Cada 15 dias )
9% Medio 25% 8% 15% 25% 22%
. ) Alto 17% 8% 20% 39% 13%
Cada seis meses o mas
29% Una vez al mes 0% 20% 40% 60% 80% 100%
16% Hombre 26% 7% 16% 31% 14%
Mujer 17% 10% 16% 27% 26%
0% 20% 40% 60% 80% 100%

e Casi 3 de cada 10 personas dice jugar “cada seis meses o0 mas”. Quienes menos juegan son los menores de 45
anos, montevideanos y hombres.

e Mas de dos de cada 10 personas dice jugar semanalmente. En mayor medida, las personas de nivel
socioeconomico medio.

e Si bien a mayor nivel socioeconomico mayor tendencia a jugar, son aquellos de nivel alto quienes mas espaciado
juegan y los de bajo quienes lo hacen con mas frecuencia. La misma relacion se puede ver territorialmente: si
bien los montevideanos son quienes mas juegan, lo hacen mas espaciadamente que los del interior.
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Juego favorito

De los juegos mencionados, ;cual es tu favorito?

18 a 29 16% 40% 10% 6%
30a44 39% 20%

45259 43%  10%
Cinco de oro 35% 60 0 Mas 40% 15% 10% 6%
No sé, prefiero no contestar 21% 0% 20% 40% 60% 80% 100%
Raspadita
Tombola Interior | 30% 27% _
Quiniela Montevideo 40% 15%
Casino 0% 20% 40% 60% 80% 100%
Slot o salas de slot tragamonedas B 2% |

1% Alto 48% 10%

olo 0% 20% 40% 60% 80% 100%

,yO

Loteria

olo oo

o

o\o o\o o\o o\o o\o
D A0 M 0 A5
i A A Hombre 39% 16%

Mujer 32% 25% 9%

0% 20% 40% 60% 80% 100%
e Mas de un tercio de las personas elige el 5 de Oro como su juego preferido; los mayores de 45 anos,
montevideanos, y esto se vuelve mas comun conforme aumenta el nivel socioeconomico. La mitad de las
personas de nivel socioeconomico alto elige el 5 de Oro como su juego favorito.
e Poco mas de uno de cada dos personas elige la Raspadita; la medicion aumenta a dos de cada 10 personas
en las personas de nivel socioeconomico bajo.
e Sobre sale el favorittismo de la Tombola entre los hombres, las personas de nivel socioeconomico medio y

personas de entre 45y 59 anos. Y
|ee
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Monto semanal destinado al juego

Aproximadamente, ;cuanto dinero destinas semanalmente a estos juegos?

No sé, prefiero no contestar
26%

Mas de $1000

2%

Entre $500 y $1000 Menos de $500
8% 64%

18 a 29
30a44
45a59
60 o mas |
0% 20%
Interior

Montevideo
0% 20%
Bajo
Medio
Alto |
0% 20%
Hombre
Mujer

0% 20%

apuestas; 8 de cada 10 entre las personas de entre 45 y 59 anos.

y 1.000 pesos semanalmente a estos juegos.

Un 2% dice gastar mas de 1.000 pesos a la semana.
Mas de un cuarto se abstiene de contestar; en mayor medida lo hacen los jovenes, las personas residentes
en el interior, las personas de nivel socioeconomico bajo y las mujeres.

49% 6%

40%

40%

40%

40%

61% 1% [

80% 6% I

64% 10% .

60%
57% 9%
70%
60%
61%

80%

7%

80%

62% 8%

69%
60%
66%
62% 6% |
60%
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11% l

80%

11% I

80%

45%
26%
11%
23%
100%
32%
20%
100%
35%
28%
17%
100%
20%
31%

100%

Mas de dos tercios de las personas dice destinar menos de 500 pesos semanales a los juegos de azar y

Los hombres y las personas de nivel socieconomico alto, manifiestan, en mayor medida, destinar entre 500
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Prestamos para jugar

cAlguna vez pediste dinero prestado para jugar?

18 a 29 35%

Si, alguna vez 30a44 S

No sé, prefiero no contestar 3% 45a 59 9%

19% 60 o0 mas 18%
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Interior 70% 26%

Montevideo 85% 13%
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Bajo 28%

Medio 21%

Alto 12%
0% 20% 40% 60% 80% 100%

78%
Hombre 84% 14%
Mujer 72% 24%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

 Casi 8 de cada 10 personas declara no haber pedido dinero nunca para jugar a juegos de azar
y/0 apuestas;

e Quienes mas manifiestan haberse endeudado para poder jugar son las personas de nivel
socioeconomico bajo, las mujeres y las personas del interior del pais.

e 2 de cada 10 personas se abstiene de responder; sobre todo los jovenes, las personas del
interior del pais, las personas de nivel socioeconomico bajo y las mujeres.
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Motivacion principal para jugar

;Cual es la principal razon por la que jugas?

Interior 27%
Por la posibilidad de ganar un gran premio
Montevideo 14%
Por diversion o entretenimiento 0% 20% 40% 60% 100%
Por costumbre o tradicion familiar = 3% Bajo 29%
Otra | 3% Medio 21%
Alto 14%
Para pagar deudas I 2%
0% 20% 40% 60% 80% 100%
No sé, prefiero no contestar 20% Hombre I 14%
$° g g g S 8" S Mujer 26%
Y oY %5 N 9 0
0% 20% 40% 60% 80% 100%

« Mas de la mitad de las personas dice que la principal razon por la que juegan es por la posibilidad de
ganar un gran premio.

e Dos de cada 10 lo hace por diversion o entretenimiento, en mayor medida los hombres y esto aumenta
conforme lo hace el nivel socioeconéomico.

» La costumbre o tradicion familiar se da mas en personas de nivel socioeconomico medio.

 Dos de cada 10 se abstiene de responder; sobre todo las personas del interior, las de nivel socioeconomico
bajo y mujeres.

9 )
-~ 00
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Percepcion sobre quienes juegan

En general, ;crees que las personas que juegan loteria o quiniela lo hacen principalmente por...?
- Pregunta de respuesta multiple -

1. llusion de resolver problemas 2. Adiccién 3. Diversion

La ilusion de resolver problemas econémicos
Por problemas de adiccién

Diversion o entretenimiento

Por costumbre o tradicion familiar

Falta de educacion financiera o conocimiento sobre probabilidades

38

%

35%

Por impulso

No sé, prefiero no contestar

1%

30%

olo olo olo olo olo olo
0 ,I'O N & ‘bO ',9

Casi 9 de cada 10 personas opina que en general, las personas que juegan lo hacen por la ilusion de resolver

problemas economicos.

Tres cuartos de la poblacion considera que puede ser por problemas de adiccion.

Mas de la mitad dice que puede ser por diversion o entretenimiento.

Casi 4 de cada 10 dice que lo podrian hacer por falta de educacidon financiera o conocimiento sobre
probabilidades. @
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Opinion sobre el jJuego responsable

En una escala de 1 a 5, donde 1 es “totalmente en desacuerdo” y 5 es “totalmente de acuerdo”;cuan de acuerdo
estas con esta afirmacion?: “Se puede apostar en juegos de azar responsablemente sin que genere adiccion.”

15% 6%
40% 60% 80% 100%
40% 60% 80% 100%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

1 Totalmente en desacuerdo 18a29
No sé, prefiero no contestar 14% 30 a 44

7% 45a 59

60 o mas

5 Totalmente de acuerdo
43%

13%

e Mas de 4 de cada 10 personas se posiciona totalmente de acuerdo con el hecho de que se pueda apostar
responsablemente sin que genere adiccion; sobre todo los hombres, las personas de nivel socioeconomico

alto, y los mayores de 45 anos.
e Eniguales proporcione, 1 de cada 10 se manifiesta de acuerdo y 1 de cada 10 también indiferente.

e Casi 2 de cada 10 se posiciona muy en desacuerdo; quienes mas lo hacen son las personas de nivel
socioeconomico bajo y medio y las personas de entre 45 a 59 anos.
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Opinion sobre la adjudicacion de la palabra “"problema”

En una escala de 1 a 5, donde 1 es “totalmente en desacuerdo” y 5 es “totalmente de acuerdo”, ;cuan de acuerdo
estas con esta afirmacion?: “Las personas que juegan tienen problemas.”

No sé, prefiero no contestar 18 a 29 26% 22% -
7% 30 a 44 28% 6% I
5 Totalmente de acuerdo 45a59 33%  11% 6%
6% 1 Totalmente en desacuerdo ] -
32% 60 o mas 24% 9% - 11%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Hombre 35% 28% 15% .
Muijer 29% 27% 9%- 9%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

4 ‘
11%

Bajo 27% 9% - 8%

Medio 30% 11% . 7%

3 Alto 23% 14% 6%
167 0% 20% 40% 60% 80% 100%

e Un tercio de las personas se manifiesta totalmente en desacuerdo con que las personas que juegan tienen
problemas. Esta opinion es mas frecuente conforme aumenta el nivel socioeconomico y mas comun en
hombres que ente mujeres.

e Un 6% se manifiesta totalmente de acuerdo con esta frase, sobre todo las personas de nivel
socioeconomico bajo, los mayores de 60 anos y mujeres.

e Tres de cada 10 se manifiesta indiferente y un 7% se abstiene de contestar.
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FICHA TECNICA

El presente relevamiento fue realizado entre el 21y el 24
de noviembre de 2025, con el propdsito de recabar
informacion actualizada sobre percepciones vy
comportamientos de la poblaciéon adulta en Uruguay.




FICHA TECNICA

Se trabajé con una muestra de 500 personas,
cuidadosamente disenada para ser representativa de la
poblacién nacional mayor de 18 anos.

La seleccidn muestral se efectudé con base en estratos
de sexo y edad, siguiendo las proyecciones oficiales del
Instituto Nacional de Estadistica (INE). Este enfoque
permitié asegurar una adecuada cobertura y equilibrio
entre los distintos grupos demograficos.




FICHA TECNICA

La recoleccidn de datos se realizé mediante protocolos
automatizados de preguntas y respuestas via
WhatsApp, complementados con un monitoreo
telefonico para garantizar la calidad y consistencia de la
informacidén obtenida.

Este diseno metodoldogico combind agilidad en |la
captacion de respuestas con controles de validacion y
seguimiento, permitiendo obtener resultados confiables
en un plazo breve.
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